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Hilfsmittel zura Erlernen des Rechnens 



Die vorliegende Erf indung betrifft ein Hilfsmittel, zum Erler- 
nen des .Rechnens,' bestehend aus verschiedenen gefarbten geo- 
metrischen Koirpern'. 

Die moderne Lernpsycholdgie stelllp zuhehmend hauf iger Rechen- 
storungen f est . Bei Kindern.mit dieserv sogenannten Rechensto- 
rungen ist das Erlernen des Rechnens erheblich erschwert . In 
diesem Zusammenhang sind zwar bereits Hilfsmittel zum Erler- 
nen des Rechnens aus verschiedenen geometrischen. Korpern be-' 
kannt. Mit diesen Hilfsmitteln alleine lasst sich.jedoch kein 
ausreichender Lernerfolg erzielen. 

• Es ist daher Aufgabe der vorliegenden Erf indung, - solche 
Hilfsmittel zum, Erlernen des Rechnens dergestalt weiterzubil- 
' den, dass der- Lernerfolg erheblich gesteigert werden kann. 

Erf indungsgemaS wird diese Aufgabe durch ein gattungsgemaSes 
Hilfsmittel zum Erlernen des Rechnens gelost, bei dem jeder 
Korper eine Ziffer veranschaulicht und eine bestimmte geome- 
trische Form und eine bestimmte Farbe aufweist, wobei jeder 
' dezimalen Stuf enposition (beispielsweise Einer, -Zehner, Hun- 
derter, Tausender) eine bestimmte geometrische Form zugeord- 
net ist, und jeder Ziffer (0 bis- 9) eine Farbe zugeordnet 
ist. Es konnen dabei bel'iebige geometrische Formen fur die 
jeweiligen dezimalen Stuf enpositioneh gewahlt werden, inner- 



halb eines erf indungsgemaSen Hilf smittels muss- jedoch eine 
einmal gewahlte geometrische Form fur die jeweilige dezimal'e 
Stuf enpositipn immer gleich bleiben. 

Es ist dabei bevorzugt, die geometrischen Formen der Korper 
so zu wahlen, dass die Korper aufeinander geschichtet werden 
konnen. Auf diese Weise lasst sich der Lernerfolg weiter 
steigern. 

■ 

Besonders bevorzugt ist dabei die Zuordnung, bei der der Stu- 

fenposition ^Einer*, die geometrische Form „Wiirf el n zugeord- 

net ist, der Stuf enposition „Zehner" die geometrische Form 

„Zylinder". zugeordnet ist, der Stuf enposition „Hunderter u 

die geometrische Form „Quad<=;r n zugeordnet ist,. und der Stu- 

» 

f enposition v „Tausender w die geometrische Form „Quader' " mit 
Einkerbungen" zugeordnet -ist . 

Weiter ist es bevorzugt, dass jeder Korper zusatzlich zu der 
Einfarbung mit der entsprechenden Ziffer beschriftet ist. 

'. * ■ - 

Zur weiteren Steigerung des Lernerf olges konnen zusatzlich 
Tafeln vorgesehen, sein, auf deneri die durch die entsprechen- 
den Korper oder entsprechende zweidimexisionale Flachen- darge- 
st ell ten Zahlen abgebildet sind. 

Besonders bevorzugt ist es dabei, wenn auf den Tafeln .die 
Zahlen 1 bis 100 in- zehn .Zeilen und zehn~Spalten gegliedert 
abgebildet sind. 

Ebenso ergibt sich eine vorteilhafte Losung, wenr; auf den Ta- 
feln die Zahlen 0 bis 99. in zehn Zellen und zehn Spalten 3e- 
gliedezrt abgebildet sind. 



0m den Kindern weitere Lernauf gaben stellen zu k6nnen, ist ea 
bevorzugt, dass zusatzlich noch ungefarbte. Korper in den ent- 
sprechenden geometriscnen Formen vorgesehen sind. 

Die Erfindung wird im Folgenden anhand des' in den beigefiigten 
Zeichnungen dargestellten Ausf iihrungsbeispieles naher erlau- 
tert. Es zeigt: '. ' 

./ 

FIGUR 1 eine erf indungsgemafce Zahlenstrukturtaf el fur die 
. Zahlen 1 bis 100, wobei gleichzeitig die entsprechenden er- 
findungsgemafien Korper raumlich dargestellt sind; 

• FIGUR 2 eine vereinf adhte -Form der Zahlenstrukturtaf el 1 bis 
100 gemaS der Erfindung; 

FIGUR 3 eine erf indungsgemaSe' Zahlenstrukturtaf el 0 bis 99, 
wobei die einzelnen Korper raumlich dargestellt sind; 

FIGUR 4 eine entspreqhende erf indungsgemaSe Zahlenstrukturta- 
fel 0 bis 99, bei der die entsprechenden Korper nur symbo- 
lisch zweidimensional dargestellt sind; und ( 



^Ce^^fto die Zuordnung der Schraffuren in den 



Figuren 1 bis 4 zu entsprechenden Farben; 

GemaS der vorliegerid^n Erfindung wird ein Hilf smittel zum Er- 
lernen des Rechnens geschaffen, welches aus verschieden ge- 
farbten geometrisehen Korpern 10, 12, 14 besteht . Jeder Kor- 
per 10, 12, 14 veranschaulicht dabei eine Ziffer und weist 
eine bestimmte geometrische Form und eine besti.mmte Farbe 
auf. Dabei ist/ jeder dezimalen Stuf enposition, also .den Ei- 
nern, Zehnern, Hundertern und Tausendern, eine bestimmte geo- 
metrische Form zugeordnet, und jeder Ziffer 0 bis 9 ist eine 
Farbe zugeordnet. GemaS dem vorliegenden und in den Figuren 1 



bis 4 dargestellten Ausf uhrungsbei spiel der Erfindung ist der 
Ziffer 1 die FcLrbe Hellgrun, der Ziffer 2 die Farbe Rot, der 
Ziffer 3 die Farbe D.unkelblau, der Ziffer 4 die Farbe Rosa, 
der Ziffer 5 die Farbe Gelb, der Ziffer 6 die Farbe Lila/der 
Ziffer 7 die F&rbe Braun, der Ziffer 8 die* Farbe Dunkelgriin., 
der Ziffer 9 die Farbe Orange und der Ziffer 0 die Farbe 
Hellblau zugeordnet . Selbstverstandlich sind zur Darstellung 
der einzelnen Zifferii auch anderef Farben' moglich. ' Innerhalb 
des selben erf indungsgemaSen Hilf smittels muss jedoch die Zu- 
ordnung zwischen Ziffer und Farbe stets unverandert beliben. 
Ebenfalls gemaS dem in den Figuren dargestellten ^usfuhrungs- 
beispiel der Erfindung ist jeder Stuf enposition, also .jeder 
Dezimalposition bei den Zahlen eine geometrische Form zuge- 
ordnet.. Im vorliegenden Beispiel ist den . Einern die Wurfel- 
form, den Zehnern die Zylinderf orm, den Hundertem die Qua- 
der form und den Tausendern eine Quaderform mit Einkerbungen 
zugeordnet. Zusatzlich ist jedem dieser Korper 10, 12, 14 zu- 
'satzlich zu der entsprechenden Einfarbung die .zugehorige- Zif- 
fer von O.bis 9 auf gedruckt 

Umweitere Rechenubimgen realisieren zu konnen, konnen zu- 
satzlich ungefarbte Korper in den jeweiligen geometrischen 
Formen vorgesehen ■ werden, mit denen Mengen zuj; Darstellung 
einer Zahl gebildet werden konnen. 

GemaS dem hier dargestellten Ausf uhrungsbei spiel besteht ein 
kompletter Satz .Korper fur dieses erf indungsgemaSe Hilfsmit- 
tel zum Erie men des Rechnens aus f unf undf unf zig ungefarbten 
Wurfeln, zehn .farbigen Wiitfeln (mit den Ziffern 0 bis 9 und 
jede Ziffer' mit der entsprechenden Farbe eingefarbt) , zehn 
farbigen Zylindern (Ziffer 0 bis • 9 und jede Ziffer in der 
entsprechenden . Farbe eingefarbt) sowie zehn farbige Quader 
(Ziffer 0 &is 9 und jede Ziffer mit der entsprechenden Farbe 
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eingefarbt) sowie zehn. farbige Quader mit' Einkerbungen (Zif- 
fer 0 bis 9 und jede Ziffer mit der entsprechenden Farbe) . 

Als weiteres'Hilfsmittel fur das Erlemen des Rechnens' werden 
erf indungsgemafc Zahlenstrukturtaf ein 20, 22, 24, 26 vorgese- 
hen.' Figur 1. zeigt eine solcbe Zahlenstrukturtaf el 20 fur die 
-Zahlen 1 bis 10 0 mit raumlicher Darstellung der entsprechen- 
den Korper 10, 12, 14, die den jeweiligen Zahlen 1 bis 100- 
entsprechen. Der Korper 10 ist hier ein Wiirf el in der Farbe 
Hellgrun, dies entspricht also der Zahl 1. . Rechts daneben 
folgt ein Wiirf el in Rot, der der, Zahl 2 entspricht und so 
weiter bis zur Kombination eines hellgrunen Zylinders mit ei- 
nem hellblauen Wiirf el fiir die Zahl 10. Die zylinderf ormigen 
Korper 12 stellen daher immer die . j eweilige Zehnerstelle dar. 
Auf der . dargestellten Zahlenstrukturtaf el 20 sind in der "er- 
sten' Zeile die ' Zahlen von .1 bis 10, in der zweiten Zeile die 
Zahlen von 11 bis 20 und so weiter bis zur zehnten Zeile mit 
den Zahlen 91 bis 100 angeordnet . Der. Hunderter; ist dabei' 
durch einen .langlichen Quader 14 in hellgriiner Farbe -darge- 
stellt. Die jeweiligen Korper 10, 12, .14 tragen- stets den ih- 
rer Farbe entsprechenden Zif f ernwert- auf gedruckt . Da die Dar- 
stellung in den Verof f entlichungen des DPMA ,'schwarz-weiS er- 
.folgen muss, wurden die jeweiligen Farben gemaS der Legende 
iri Figur 5 in Schraffure'n umgesetzt . Die . in Figur 1 darge- 
stellte Zahlenstrukturtaf el zeigt also die jeweiligen. Zahlen. 
von 1 bis ,100 wie sie mittels der erf indungsgemafien Korper 
10, 12, 14 darge'stellt werden konnen, in raumlicher- Form. Sie 
zeigt damit gleichzeitig die Funktionsweise. der erf indungsger 
maSen : Korper 10, 12 , ' 14 als Hilfsmittel zum I Erlemen de's 
Rechnens . • 

Aus padagogischen Griinden kann es jedoch sinnvoll sein, die 
entsprechende Zahlenstrukturtaf el 22 mit den Zahlen 1 bis 100 
in einer starker abstrahierenden Weise darzustellen . Diese 



Darstellungsweise zeigt die Figur 2, in der anstelle der • 
raumlich dreidimensional dargestellten Korper 10, 12, 14 ent- 
sprechende zweidimensional'e Flachen 30, 32, 34, ebenfalls mit 
unterschiedlichen geometrischen Formen und mit der gleichen 
Farbkodierung dargestellt sind. In dem vorliegenden Ausfuh- 
rungsbeispiel wird dabei die dezimale Stuf enposition Einer 
durch. ein Quadrat 30, die . dezimale Stuf enposition Zehner 
durch ein Oval 32 und die dezimale Stuf enposition Hunderter 
durch ein langliches Sechseck 34 dargestellt. 

Figur 3 zeigt eine entsprechende ' Zahlenstrukturtaf el 24 mit 
raumlich-dreidimensionaler . Darstellung . der einzelnen Korpe* 
10, 12,- 14 wie in Figur 1.' Es.handelt sich hierbei jedoch urn 
die ..Zahlenstxukturtafel von 0 .bis 99,- die also den sogenann- 
ten*. „Hunderterraum u darstellen soli. 1 Dabei sind in der'er- 
sten Zeile die Zahlen von 0 bis 9 in der zweiten Zeile die 
Zahlen von 10 bis 19 und so weiter angeordnet, bis zur zehn- ■ 
ten Zeile, die die Zahlen von 90 bis 99 enthal.t . ... 

i 

Figur 1 4 zeigt ebenfalls ei'ne Zahlenstrukturtaf el 2 6 fur die 
Zahlen von 0 bis. 99 wie Figur '3, hier sind den dezimalen Stu- 
fenpositionen jedoch statt der. direkten dreidimensional en 
Darstellung der Korper zweidimensionale Flachen zugeordnet 
wie in Figur 2. 

Figur 5 zeigt lediglich die Legende zur Umsetzung der in den 
schwarz weifcen Zeichnungen verwendeten Sthraffuren in .ent- 
sprechende Farben, wobei die je'weilige Farbbezeichnung ange- 
geben ist . 

Die Erfindung ist .jedoch nicht auf entsprechende Tafeln mit 
den Zahlen 1 bis 100 oder 0 bis 99 beschrankt . Vielmehr kon- 
nen auch „Teilraume" , wie zura Beispiel die Zahlen von 0 bis 
19 oder- von 1 bis 20 dargestellt sein. . 



Untersuchungeri an Kindern mit Rechenleistungsstorungen- habe'n 
gezeigt, dass mit den beschriebenen erf indungsgemaSen Hilfs- 
mittejn erhebliche Fortschritte beim Erlemen, des Rechnens 
erzielt werden konnen, die mit anderen padagogischen' Hilfs- 
mitteln riicht Oder nur sehr yiel schwerer erreicht werden. 



09 . 07 .2003 
Be-uc 



Dr. Gunther Heil, Wiesenweg 11, 82362 Weilheim . 

■ SCHUTZANSPRUCHE 

i'. Hilfsmittel zum Erlernen des Rechnens, b^stehend aus ver- 
schieden gefarbten geometrischen Korpern (10, 12, 14)., da- 
durch gekennzeiphnet , dass jeder Korper (10,- 12, 14) eine 
Zif f er .veranschaulicht und eine bestimmte geometrische Form 
und eine bestimmte Farbe * auf weist , wobei jeder- dezimalen Stu- 
fenposition .(Einser, Zehner, Hunderter, Tausender) eine be- 
stimmte geometrische Form zugeordnet ist, .und jeder Ziffer (0 
bis' 9) eine Farbe zugeordnet ist. 

2. Hilfsmittel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass 
die geometrischen Formen der Korper (10, 12, 14) so gewahlt 
sind, dass die Korper (10, 12', 14) ' auf einander geschichtet 
we r den konnen, 

3. Hilfsmittel nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, dass ' 
der Stufenposition „Einer" die geometrische Form „Wurfel w 
zugeordnet ist, der Stufenposition „Zehner" die Form Cylin- 
der"- zugeordnet ist, der Stufenposition ' „Hunderter" die-, 
geometrische Form „Quader" zugeordnet ist und' der Stufenpo- 
sition .„Tausender u die geometrische Form „Quader mit Einker- 
bungen" zugeordnet ist. 
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4. Eilfsmittel nach einem der Anspruche 1 bis 3, dadurch ge-. 
kennzeichnet, dass jeder Korper (10 , 12, 14) zusatzlich zu 
der Einfarbung mit der entsprechenden Ziffer beschriftet ist 

5. Hilf smittel nach einem der Anspruche 1 bis 4 , ' dadurch ge- 
kennzeichnet, dass zusatzlich Tafeln (2 0, 22, 24, 26) vorge- 
sehen'sind, auf denen die durch die entsprechenden Korper 
(10/ 12, 14) oder entsprechende zweidimensionale Flachen (30 
32, 34) dargestellten Zahlen abgebildiet sind. 

6 . . Hilf smittel nach Anspruch 5, dadurch. gekennzeichnet , dass 
auf den Tafeln (20, 22) die- Zahlen 1 bis 100 in zehn Zeilen 
und zehn,Spalt'en gegliedert abgebildet sind. 1 .... 

7 . , Hilf smittel nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, dass 
auf den Tafeln (24, 2 6) ^die Zahlen 0 bis 99 in zehn Zeilen 
und zehn Spalten gegliedert abgebildet sind. 

.8. Hilf smittel nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass zusatzlich npch unge'farbte Korper in den 
entsprechenden geometrischen Fdrmen, vorgesehen sind. 



Hellgriin 1 
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iDunkelgriin 8 
Ocker 9 
Hellblau 0 
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